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VRACE 3D World je hlavnim vystupem projektu VRACE, ktery obsahuje metodiku a vSechny vytvorené vyukové materialy.
Tato platforma je volné k dispozici uéitelim, kte¥i ji mohou navétévovat a vyuZivat pro Gcely samostudia. Skolitelé budou
navic vyzvani k Ucasti a rozsiteni nabizenych kurz( a zaroven ke zlepSeni svych dovednosti v oblasti informacnich a
komunikacnich technologii. O¢ekdvame, Ze inovativni pfistup dynamické 3D vzdélavaci platformy, kterd umozni uciteldm

pridavat vlastni kurzy, by mohl zpUsobit revoluci ve skolnim vzdélavani.

2. POKYNY PRO PRIPOJENI

2.1 Vytvoreni uctu

Uget avatara (Jméno, Piijmeni, Heslo) si mGZete vytvofit zde: http://vr-edu.sch.gr:9025/wifi/user/account/.

Pole E-mail je nepovinné. Abyste se mohli pfipojit, musite si zapamatovat své jméno, pfijmeni a heslo, proto si je

nezapomerite zapsat.

Create new account

First Name: (*)

Last Name: (*)

Password: (*)

Retype password: (*)

Type of avatar:
® Female
® Male
© Neutral

create




2.2 Instalace a pocatecni konfigurace

Chcete-li se s timto avatarem pfipojit k 3D svétu, potrebujete 3D prohlize¢ Software, jako je Firestorm nebo Kokua.

Doporucujeme pouzivat Firestorm. Verzi pro OpenSim si muiZete stdhnout zde: https://www.firestormviewer.org/os-

operating-system/.

Prejdéte dolli do Casti "Choose your Operating System", vyberte svlij operacni systém z dostupnych ikon a stadhnéte

vhodnou verzi.

C & firestormviewer.org

SL Users: IF YOU ONLY USE SL

Po staZeni, instalaci a otevreni aplikace Firestorm je tfeba pridat VRACE 3D World do seznamu dostupnych cild (to se

provadi pouze pred prvnim pfipojenim):

1. Prohlize¢ -> Predvolby -> OpenSim

2. Pfidat novou mfizku: http://vr-edu.sch.gr:9025/

3. poté kliknéte na tlacitko "Pouzit" a "OK".

MFizka VRACE by nyni méla byt pfidana do tabulky Sprava mtizek.



Preferences

Q Search Settings

General Grid Manager Miscellaneous

Chat :
Add new grid

SRl http://vr-edu.sch.gr:9025 Clear | Apply

Graphics
' Manage Grids

Sound & Media o :
Grid name ~ Login URI

TanGLe Grid tanglegrid.net:8002

Move & View The Encore Escape goto.theencoreescape.com:8002
TheKaz Grid thekazgrid.com:8002 Remove
Vida Dupla vidadupla.com.br:8002

Notifications virtualife world grid.virtualife.cloud:8002

VRACE vr-edu.sch.gr:9025

Network & Files
Refresh

Controls

Privacy

Advanced
Grid Name:

Grid URI:

User Interface

Skins Login Page:

Crash Reports Helper URI:
Grid Website:

Grid Support:
Opensim Grid Registration:

Firestorm

Backup & Restore Grid Password URI: -1ivr-edu.sch.ar-9025/wifi/forgotpassword
Grid Search:
Grid Message URI:
OK Cancel

vrace admin @ VRACE |4 H Last location v

2.3 Pripojeni k 3D svétu

vrv

PouZijte své uZivatelské jméno "Jméno Pfijmeni" a heslo a z rozeviraci nabidky vyberte mfizku "VRACE". Pro vstup kliknéte

na tlacitko "Log In".

John Johnson v _ Last location v

¥ Remember username Remember password

vrv

Pokud se ve formulafi nezobrazi rozeviraci seznam "Mfizka", pak jste pravdépodobné stahli Spatnou verzi Firestormu

(vratte se k instalacnim pokynim a ujistéte se, Ze jste vybrali verzi Firestormu pro Opensim).

Po navazani spojeni se ocitnete ve virtualnim svété se svym avatarem.






3. ZAKLADNi OVLADANI

3.1 Stéhovani
Uvodni oblast zahrnuje véechny zakladni ovladaci prvky pro pohyb a ovladani kamery. Prostudujte plakaty na sténé a

zkuste si zvyknout na ovladani své postavy.

3.2 Vzhled

Az budete pfipraveni, mlzZete pokracovat do dalsi mistnosti, kde m{iZzete upravit vzhled svého avatara. PtiloZili jsme r(izné

materialy, které mlzZete pouZit.

3.3 Navigace

K navigaci mUzZete pouzit dva druhy map:

Svét > Minimapa



Zobrazuje malou mapu, na které muzete urcit svou polohu, a aktualizuje se podle pohybu
Avatara.

*  Funguje jako kompas

= Pomoci této mapy se mUzZete teleportovat do jiného bodu dvojitym kliknutim na poZzadované
misto.

Svét > Mapa svéta
= Vétsi pfehled regionu s funkci filtrovani

= Dalsi regiony v okoli si mliZete pfiblizit nebo oddalit.

3.4 Inventura

Kazdy avatar ma soupis soubor(i usporadany podle typu souboru:

Avatar > Inventar (Ctrl + 1)



o

Filter Inventory

Filter: AT

Inventory  Recent Worn

2 Current Outfit

avaor 5

iva distro)

thing
» 9 Gestures Library

Library
s Library
» I Scripts Libra
Sounds Li Y
b [F1 Texture Library | 0 Elements)
#- + [ 243 Elements

Share Marketplace

MilZete vytvaret soubory pro vzhled svého avatara (slozky BodyParts a Clothing), miZete vyhledavat nebo vytvaret
textové soubory s poznamkami (slozka Notecards) nebo vyhleddvat objekty, které jste ziskali v ramci aktivit (sloZka

Objects).

3.5 Komunikace
Ostatni uZivatelské avatary si mliZzete pfidat mezi pratele, abyste je snadno nasli a mohli se k nim teleportovat. Na
navigacnim panelu prohlizece vyberte moznost Comm -> People (Lidé), ¢imZ oteviete okno, které zobrazi seznam se vsemi
uzivateli v okoli. Kliknutim pravym tlacitkem mysi na nékterého z uZivatell ziskate moznost zobrazit jeho profil, ptidat si
ho mezi pratele, poslat mu soukromou zpravu (IM), poZadat ho, aby se k vam teleportoval (Request Teleport), nebo aby

se teleportoval k vam (Offer Teleport), a vytvofit na jeho misté vyraznou znacku, abyste ho mohli snadno najit (Track).



avorntes Bar

Nearby Friends Groups Recent Blocked

Alex Oster
Bill Adder
Bill White

Bjorn Vilhemson

Bonny Heathermoore

Brad Wayne

Caladan Brood View Profile

Chalice Anderson 0

Christine Orell \ t 138.74
Daniel Lorenzo > 0:29: 100.45
Depie Carrington (CE

Garry Riordan

Harry Bieder

Harry Block

Hope Andrews

Jenny Noris

lohnv Diaz

Invite To Group

Pokud jste si jiZz néjakého uZivatele pfidali mezi ptatele, najdete ho na karté "Pratelé", i kdyZ zrovna neni online. MizZete

jim poslat soukromou zpravu a oni ji uvidi, jakmile se pfihlasi do virtualniho svéta.

Mizete otevfit okno chatu (Comm -> Chat) a zobrazit konverzace a Ucastnit se jich. Ve vychozim nastaveni "Chat v
blizkosti" se zobrazuji vSechny diskuse, které se odehrdvaji v blizkosti vaseho avatara. K dispozici je také zkratka pro

opravu rychlych zprav, které obdrzi blizci avatafi, pomoci listy chatu v levém dolnim rohu obrazovky.

Gesta mUzZete nakonfigurovat pro pouZiti s chatem. Gesta jsou animace provadéné vasim avatarem, které naznacuji nebo

zdUraznuji vas postoj nebo emoce. Konkrétni Gesta mizZete priradit ke konkrétnim sloviim, takZe kdyz je zahrnete do zprav

v chatu, vas avatar provede dané animace.

Nejprve oteviete inventar (Avatar -> InventaF) a vyhledejte slozku "Knihovna gest" v ¢asti "Knihovna Opensim". V této
sloZce se nachazi nékolik soubor(l s gesty, na které muzete kliknout pravym tlacitkem mysi a vybrat "Aktivovat" ta, kterd

ma vas avatar umét.



Filter Inventory
Collapse Expand Filter All'Types
Inventory Recent Worn
M Inventory
ﬁ OpenSim Library (diva distro)
» B3 Animations Libr:
» [E] BodyParts Library
» &3 Clothing Library
w [ Gestures Library
1;}' can we move along? (active)
3 clap (active)
7 dancel (active)
 dance2 (active)
) dance3 (active)
7 definitely YES (active)
J LOL (active)
\j me! (active)

can we move along?
clap
dancel
dance2
dance2
dance3

% definitely YES
LoL
me!
New Gesture
no

Lnot sure

v 'raise hand
suprised
take it outside
Wave
whoohoo!
wink!

/bored
/clap
/dancel

I EI=F]
lyes!
/LOL

/wave
/woot!
/wink

Description: 2008-10-03 14:09:57 gesture
Trigger: JLOL

Replace with:

° Shortcut Key:
| Library:

Animation

Sound

Chat

Wait

Steps:

Start Animation : Belly Laugh

(options)

I

19 no (active)

i) not sure (active)

1% raise hand (active)
suprised (active) ppen simultaneously, unle

take it outside (active) V Active only

k- + [ 12937 Elements Preview

Poté oteviete okno Gesta (Comm -> Gestures) a uvidite aktivovana gesta. Dvakrat kliknéte na jedno z gest a uvidite, jak
vas avatar provadi animaci. Vyberte Gesto a kliknutim na tladitko "Upravit" zobrazte podrobnosti. Je zde pole Trigger
(Spoustéc), které zobrazuje prikaz, ktery se ma pouZit v chatu k provedeni Gesta. Napfiklad mizete do nabidky chatu

napsat /LOL, aby vas avatar proved| animaci smichu.

Pomoci okna Skupiny (Comm -> Groups) se mUZete pfipojit nebo vytvofit skupinu s dalSimi uZivateli, se kterymi mlzete

komunikovat. Virtual Worlds In Educat... v

Hlasova komunikace s ostatnimi uZivateli ve %S

: v
virtualnim svété neni mozna pfimo z prohlizece v —

L ——

3D Viewer. Ptipravili jsme vsak hlasovy kanal na
Server Boosts are here! Rally your
friends to boost your server.

serveru Discord

See Levels & Perks
(https://discord.gg/ZKQ3bTUY), kde se

uZivatelé mohou pfipojit a ucastnit se
konverzaci, zatimco jsou pfipojeni k 3D svétu.
MuzZete nasmérovat vsechny své studenty,
aby vstoupili do hlasového kanalu "vrace-

voice".

H

Welcome to #vrace!

This is tart of the #vr channel




4. KURZY VIRTUALNIHO SVETA

4.1 Kurz 1: ICT ve vzdélavani
Kurz ICT ve vyuce se sklada z 8 témat, ktera zahrnuji Uvod do teoretickych aspektl vyuzivani ICT ve vyuce. Na

konci je aktivita pro sebehodnoceni (kviz) a nékolik praktickych cviceni.

4.2 Kurz 2: Nastroje Web 2.0 pro skolni vzdélavani
Kurz Ndstroje Webu 2.0 pro Skolni vyuku se skladda z 10 témat, kterd pokryvaji nékteré z nejreprezentativnéjsich
a nejoblibenéjsich aplikaci pouzivanych ve vyuce. Na konci je aktivita pro sebehodnoceni (kvizova aktivita) a

nékolik praktickych cviceni.
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4.3 Kurz 3: VyuZiti socidlnich siti pro skolni vzdélavani
Kurz Socidlni sité se sklada z kratkych kurz(i na 10 témat, kterda pomohou rozvinout praktické znalosti v oblasti
vyuzivani socialnich siti pro Skolni vzdélavani. Obsahuje také 3 aktivity, které vas povedou k vytvoreni vlastnich
stranek nebo kanall na socidlnich sitich pro usnadnéni vyukovych aktivit ve Skole. Pro aktivity nejsou stanoveny
zadné podminky, dokonceni aktivit Ize provést v libovolném poradi. Kromé toho kurz obsahuje také nékolik

pfipadovych studii, které ukazuji dobré pfiklady vyuZziti socialnich siti ve Skolnim vzdélavani.

Using Social Network for
School Education

4.4 Kurz 4: 3D virtudlni svéty
Kurz 3D virtualnich svétl se kond v budové s 10 patry, z nichZ kazdé je urceno pro jedno
z témat, ktera jsou v kurzu probirana. Tento kurz seznamuje ucitele s technologii
virtudlnich svétl a poskytuje veskeré technické znalosti, aby mohli zacit pouzivat

Opensimulator a vytvaret s jeho pomoci viastni svéty.

V kazidém patfe je umistén prezentacni panel s teorii. Néktera témata obsahuji
sebehodnotici aktivitu (napf. kviz, prifazovani, tfidéni). U témat, ktera zahrnuji
skriptovaci jazyk LSL, jsou uvedeny priklady implementovanych objektd se specifickym

chovénim, doplnéné o pouzity skript/kdd. Néktera témata obsahuji Zadani, které dava

uciteli pokyn, aby si sam vyzkousel néco implementovat. Tyto ukoly obvykle ucitele
nasméruji k teleportu do oblasti "Sandbox", kde najde malé oblasti, kde ma povoleni
vytvéret vlastni obsah. V pfistavaci oblasti regionu "Sandbox" mUze uZivatel pomoci ¢iselniku vybrat konkrétni
oblast z dostupnych areal(, které mize pouZit, a znaky, které ho teleportuji zpét do tématu, v ném?z se nachazel

11



predtim. Ucitel tak bude moci rychle navstivit oblasti Sandboxu, kdyZ si bude chtit néco vyzkouset, a pak se
vratit zpét do hlavniho kurzu, aby pokracoval v dalSich tématech. V kazdém patfe kurzu je vytah se dvéma

tlacitky, kterd umoznuji uciteli prejit na dalsi(horni patro) nebo predchozi (dolni patro) téma.

4.5 Kurz 5: Vyuka zaloZzena na hrach a gamifikace v 3D virtudlnim vyukovém prostredi
Kurz Gamifikace se sklada z 8 (strukturovanych) + 1 (nestrukturovaného) jedine¢ného zazitku, ktery pomuze
rozvinout zdkladni znalosti - teoretické i praktické - o podstaté tohoto vyukového pfistupu. Takzvané
"questlines" (tj. vyzvy) mohou také slouzit jako referencni bod nebo inspirace pro budouci vyvoj a aplikace ve
tfidé. Teoreticky materidl i prakticka cviceni jsou vzdjemné zcela intendantni. Pfedchozi zkuSenosti nebo
znalosti v dané oblasti mohou usnadnit postupy, ale nejsou nutné. Stejné tak Ize absolvovani aktivit provadét
v libovolném poradi (tj. neexistuji Zadné podminky).

Na rozdil od ostatnich kurz( jste po zahajeni kurzu Gamifcation teleportovani na samostatny ostrov, kde si

no  xXxn

muZete vybrat jazyk, ktery vam vyhovuje, a navstivit "véz", kde se odehravaji aktivity.

sv s

4.6 Kurz 6: Instruktazni design a vyvoj 3D vyukovych aktivit

Kurz 3D Instructional Design & Development se sklada ze dvou aktivit, které vas nauci navrhovat a vyvijet vlastni
vyukové aktivity ve 3D virtudlnim svété. Prvni ¢dst poskytuje navod krok za krokem, jak definovat vyukové cile
a ukoly, jak navrhnout vyukové aktivity a jak pripravit svlij gamifikacni / herni pFistup. Kromé toho poskytuje

odkazy na zdroje predem pfipraveného obsahu a materialG a v zavéru uvadi ndvrhové postupy, které je tfeba

12



dodrzet pfi vytvareni vasich pland. Druhd cdst je Cisté technicka, protozZe se tyka navrhu a vyvoje 3D obsahu.
Abychom vam pomohli pochopit zaklady téchto Cinnosti, pfipojili jsme fadu "snadno proveditelnych" Gkol(l a
poskytli odpovidajici obsah ve virtudlnim 3D svété. Prikladova cvi¢eni si mliZete libovolné osvojit a upravit
jakymikoliv prostfedky nebo zplisoby. Kromé toho poskytujeme pokyny pro ty, ktefi jsou technicky zdatni a

chtéji experimentovat s pokrocilejSimi funkcemi.

Presnéji feceno, po precteni poskytnutych prezentacnich panell bude ucitel moci ziskat sbirku realizaci, které
se tykaji rliznych vyukovych aktivit. Poté je vyzvan, aby navstivil oblast "Sandox" a vytvofil si vlastni obsah
Upravou poskytnutych implementaci nebo realizoval vlastni ndpady s vyuZitim technickych dovednosti,

nastroji a metodik, které se naudil v predchozich kurzech.

e G W\ . p .

mr———

5 f/[jm X\

L0773 AT

4.7 Pripadové studie
Nakonec jsou zde dvé malé oblasti, kde jsou umistény materidly (vyukové aktivity) z nékolika projekt(, které
Uspésné vyuzily koncepty 3D virtualnich svétd a gamifikace.

Prvni oblast zahrnuje vybrané aktivity v oblasti matematiky, které realizuji clenové konsorcia v rdémci projektu
"MATHESIS - 2020-1-RO01-KA201-080410.

Druha oblast zahrnuje vybrané aktivity v oblasti fyziky, které realizuji clenové konsorcia v rdémci projektu
"World Of Physics - 2016-1-CY01-KA201-017371.
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