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1. JOHDANTO

VRACE 3D World on VRACE-hankkeen tarkein tuotos, joka sisdltdd metodologian ja kaiken kehitetyn oppimateriaalin.
Alusta on vapaasti opettajien kdytettdvissa ja sitd voi kayttdd itseopiskeluun. Lisdksi kouluttajia kannustetaan
osallistumaan ja laajentamaan tarjottuja kursseja sekd parantamaan tieto- ja viestintdtekniikan taitojaan. Odotamme,
ettd innovatiivinen ldhestymistapa dynaamiseen 3D-koulutusalustaan, jonka avulla opettajat voivat lisdtda omia

kurssejaan, voi mullistaa kouluopetuksen.

2. LITANTAOHJEET

2.1 Tilin luominen

Voit luoda avatar-tilin (Etunimi, Sukunimi, Salasana) taalla: http://vr-edu.sch.gr:9025/wifi/user/account/

Sahkopostikentta on valinnainen. Sinun on muistettava etunimesi, sukunimesi ja salasanasi voidaksesi muodostaa

yhteyden, joten kirjoita ne muistiin.

First Name: (*)

Last Name: (*)

Password: (*)

Retype password: ()

Type of avatar:
® Female
® Male
© Neutral

create



http://vr-edu.sch.gr:9025/wifi/user/account/

2.2 Asennus ja alustava konfigurointi

Jotta voit muodostaa yhteyden 3D-maailmaan avatarin kanssa, tarvitset 3D-katseluohjelmiston, kuten Firestorm tai
Kokua. Suosittelemme Firestormia. Voit ladata OpenSim-version taalta:

https://www.firestormviewer.org/os-operating-system

Vierita alas kohtaan "Choose your Operating System", valitse kayttojarjestelmasi kdytettavissa olevista kuvakkeista ja

lataa sopiva versio.

C i firestormviewer.ong

SL Users: IF YOU ONLY USE SL. not

Kun olet ladannut, asentanut ja avannut Firestormin, sinun on lisdttava VRACE 3D World kaytettavissa olevien kohteiden

luetteloon (tamé tehd&dan vain ennen ensimmaista yhteyden muodostamista):

1. Viewer -> Preferences -> OpenSim.
2. Add new grid: http://vr-edu.sch.gr:9025
3. Klikkaa sitten 'Apply' ja 'OK".

VRACE-ristikon pitéisi nyt olla lisatty Manage Grids Table.


https://www.firestormviewer.org/os-operating-system/
http://vr-edu.sch.gr:9025/

es

Q search Settings

General Grid Manager Miscellaneous

Chat
Add new grid

Colors http://vr-edu.sch.gr:9025 Clear

Graphics Manage G

Sound & Media o -
Grid name - Login URI

MEBLELS & FIES TanGLe Grid tanglegrid.net:8002

Move & View The Encore Escape goto.th co cape.com:8002
TheKaz Grid thekazgrid.com:8002 Remove
Vida Dupla vidadupla.com.br:8002

Notifications virtualife world grid.virtualife.cloud:8002

VRACE vr-edu.sch.gr:9025

Refresh

Controls

Privacy
Advanced
Grid Name:
Grid URI:
Login Page:
Helper URI:
Grid We e

Jser Interface

sh Reports

Firestorm o
Grid Support:

Opensim

Backup & Restore

oK Cancel

vrace admin @ VRACE v H Last location v

2.3 Yhteyden muodostaminen 3D-maailmaan
Kdyta kayttajatunnusta "Firstname Lastname" ja salasanaa ja valitse "VRACE"-ruutu avattavasta valikosta. Klikkaa

"Kirjaudu sisdan" paastaksesi sisaan.

John Johnson v _ Last location

¥ Remember username Remember password

Grid: v Mode: Firestorm

Jos "Grid" -pudotusvalikko ei ndy lomakkeessa, olet todennéakdisesti ladannut vaaran Firestorm-version (palaa

asennusohjeisiin ja varmista, ettd olet valinnut Opensim-version Firestormista).

Kun yhteys on muodostettu, olet virtuaalimaailmassa avatarisi kanssa.






3. PERUSOHJAUKSET

3.1 Liikkuminen

Alkuperdinen alue kattaa kaikki perussaatimet, joilla voit liikkua ja ohjata kameraa. Tutki seinalla olevia julisteita ja yrita

totutella hahmosi ohjaamiseen.

3.2 Ulkondko

Kun olet valmis, voit jatkaa seuraavaan huoneeseen, jossa voit sddtda avatarisi ulkonakoéa. Olemme sisallyttdneet

mukaan erilaisia materiaaleja, joita voit kayttaa.

3.3 Navigointi

Voit kdyttaa navigointiin kahdenlaisia karttoja:

World > Minimap



» Se ndyttda pienen kartan, jossa voit tunnistaa sijaintisi, ja se pdivittyy avatarin liikkeen

mukaan.
=  Se toimii kompassina

»  Voit kayttaa tata karttaa teleporttaaksesi toiseen pisteeseen kaksoisnapsauttamalla haluttua
sijaintia.
World > World Map

*  Suurempi yleiskuva alueesta suodatusominaisuudella varustettuna

» Voit suurentaa tai pienentda aluetta loytaaksesi lisda alueita lahelta.

3.4 Inventaario

Jokaisella avatarilla on tiedostojen luettelo, joka on jarjestetty tiedostotyypin mukaan:

Avatar > Inventory (Ctrl +1)



Inventory

Filter Inventory

Collapse XPEnC Filter:  "AllTyp

Inventory ecent Waorn

0 Elerments)

#- + [ 243 Elements

Share Marketplace

Voit luoda tiedostoja avatarisi ulkondkda varten (BodyParts- ja Clothing-kansiot), voit etsia tai luoda tekstitiedostoja,

joissa on muistiinpanoja (Notecards-kansio) tai etsia esineitd, jotka olet saanut aktiviteeteista (Objects-kansio).

3.5 Viestinta

Voit lisdtd muita kayttdjien avatareja ystaviksi, jotta |0ydat heidat helposti ja voit teleportata heiddn luokseen. Valitse
Viewerin navigointipalkista Comm -> People, jolloin avautuu ikkuna, joka nayttda luettelon kaikista ldhella olevista
kayttdjistd. Napsauta hiiren oikealla painikkeella yhtd kayttdjista, jolloin saat mahdollisuuden tarkastella hdnen
profiiliaan, lisatd hanet ystavaksi, |dhettdad yksityisen pikaviestin (IM), pyytaa sinua teleporttaamaan hanen luokseen
(Request Teleport) tai hanta teleporttaamaan sinun luoksesi (Offer Teleport) ja luoda hdnen paikalleen selked merkki,

jotta loydat hanet helposti (Track).



Jos olet jo lisdnnyt jonkun kayttajan ystavaksi, [6ydat hdnet Ystavat-valilehdelta, vaikka han ei olisikaan juuri nyt verkossa.

Voit Idhettda heille yksityisviestin, jonka he nakevat heti, kun he kirjautuvat virtuaalimaailmaan.

Voit avata keskusteluikkunan (Comm -> Chat) ndhdéaksesi keskusteluja ja osallistuaksesi niihin. Oletusasetuksena
'Lahikeskustelu' nayttda kaikki keskustelut, jotka tapahtuvat avatarisi ldhelld. Ldhelld olevien avatarien saamien

pikaviestien oikaisemiseen on myos pikakomento kdyttamalla ruudun vasemmassa alareunassa olevaa chat-palkkia.

Voit maarittaa eleitd kaytettavaksi chatin yhteydessa. Eleet ovat avatarisi tekemia animaatioita, joilla osoitat tai korostat
asennettasi tai tunteitasi. Voit liittda tiettyja eleita tiettyihin sanoihin, jolloin avatarisi suorittaa animaatiot, kun sisallytat

ne chat-viesteihisi.

Avaa ensin inventaariosi (Avatar -> Inventory) ja etsi "Gestures Library" -kansio "Opensim Library" -kansiosta. Tuossa
kansiossa on useita eletiedostoja, ja voit klikata hiiren oikealla painikkeella ja valita "Aktivoi" ne, jotka haluat avatarisi

pystyvén suorittamaan.



Gesture: LOL
Filter Inventory

Description: 2008-10-05 14:09:57 gesture J

Expand Filter:  "AllTypes
can we move along? Trigger: JLoL
cent Worn clap o .
dancel / i Replace with:
dance2
dance2 |
dance3 a3 Libra
& definitely YES
LoL
me!
" New Gesture
no
i ‘ not sure rug =oo +  Start Animation : Belly Laugh
raise hand
suprised
take it outside
Wave
whoohoo!
wink!

* Shortcut Key:

suprised (
take it outside [activel ~f Active only
Elements
Flay

Avaa sitten Gestures-ikkuna (Comm -> Gestures) ja ndet aktivoimasi eleet. Kaksoisnapsauta jotakin elettd ja naet
avatarisi suorittavan animaation. Valitse ele ja napsauta "Muokkaa"-painiketta nahdaksesi sen yksityiskohdat. Sielld on
Trigger-kenttd, joka ndyttda komennon, jota kadytetddn chatissa eleen suorittamiseksi. Voit esimerkiksi kirjoittaa

chat-valikossa /LOL, jolloin avatarisi suorittaa nauruanimaation.

Voit kdyttdd Ryhmat-ikkunaa (Comm -> Groups) liittya tai luoda ryhmaén, jossa on muita kayttajia, joiden kanssa

VOit VleStla Virtual Worlds In Educat... v

Kommunikointi ~ ddnelld  muiden =

. ween . . . e
kayttdjien kanssa virtuaalimaailmassa
Server Boosts are here! Rally your
. . friends to boost your server.
ei ole mahdollista suoraan
See Levels & Perks

3D-katseluohjelmasta. Olemme
kuitenkin valmistelleet &anikanavan
Discord-palvelimelle

(https://discord.gg/ZKQ3bTUY), johon
kayttdjat voivat liittyd ja osallistua H

keskusteluihin ollessaan yhteydessa

, Welcome to #vrace!
3D-maailmaan. Voit ohjata kaikki g uiE ST

oppilaasi astumaan

"vrace-voice"-puhekanavalle.


https://discord.gg/ZKQ3bTUY

4. VIRTUAALIMAAILMAN KURSSIT

4.1 Kurssi 1: Tieto- ja viestintdtekniikka opetuksessa
Tieto- ja viestintatekniikka opetuksessa -kurssi koostuu kahdeksasta aihealueesta, joissa perehdytaan tieto- ja
viestintatekniikan opetuskdytén teoreettisiin ndkokohtiin. Kurssin lopussa on itsearviointitehtdva

(tietokilpailu) ja pari kdytdannon harjoitusta.

4.2 Course 2: Web 2.0 Tools for School Education
Web 2.0 -tyokalut kouluopetuksessa -kurssi koostuu 10 aihealueesta, jotka kattavat joitakin edustavimpia ja
suosituimpia opetuksessa kaytettyja sovelluksia. Kurssin lopussa on itsearviointitehtava (tietokilpailu) ja pari

kdytannon harjoitusta.
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4.3 Kurssi 3: Sosiaalisten verkostojen kaytto kouluopetuksessa
Sosiaaliset verkostot -kurssi koostuu 10 aihepiirin lyhytkursseista, jotka auttavat kehittamaan kaytannon
tietoja sosiaalisten verkostojen kaytosta kouluopetuksessa. Kurssilla on myods 3 aktiviteettia, jotka opastavat
sinua suunnittelemaan omat sosiaalisen verkoston sivusi tai kanavasi oppimistoiminnan helpottamiseksi
koulussa. Aktiviteeteilla ei ole edellytyksid, ja ne voi suorittaa missa tahansa jarjestyksessa. Lisaksi kurssilla on
myos joitakin tapaustutkimuksia, joissa esitellddn hyvid esimerkkejd sosiaalisen verkoston kaytosta

kouluopetuksessa.

Using Social Network for
School Education

4.4 Kurssi 4: 3D-virtuaalimaailmat

Virtuaalimaailmojen 3D-kurssi jarjestetdan rakennuksessa, jossa on 1( vaa

aihetta varten. Talla kurssilla opettaja tutustuu virtuaalimaailmojen tekr lot,

joiden avulla han voi alkaa kadyttad Opensimulatoria ja rakentaa silla omia

Jokaisessa kerroksessa on esittelypaneeli, jossa on teoriaa. Joihinkin
aiheisiin sisaltyy itsearviointitehtdava (esim. tietokilpailu, vertailu,
lajittelu). Aiheissa, joissa kaytetadn LSL-skriptikieltd, on esimerkkeja
toteutetuista objekteista, joilla on tietty kayttdytyminen, ja niihin on
liitetty kaytetty skripti/koodi. Joissakin aiheissa on tehtdva, jossa
opettajaa kehotetaan kokeilemaan jonkin asian toteuttamista itse.
Nama tehtdavat ohjaavat opettajaa yleensd teleporttaamaan

"hiekkalaatikko"-alueelle, jossa han voi |6ytdaa pienia alueita, joilla

hidnelld on lupa rakentaa omaa sisaltod. "Hiekkalaatikko"-alueen

11



laskeutumisalueella kayttdja voi kayttaa valitsinta valitakseen tietyn alueen kaytettdvissa olevista alueista,
joita han voi kayttaa, ja merkkejd, jotka teleporttaavat hanet takaisin aiheeseen, jossa han oli aiemmin. Nadin
opettaja voi kdydd nopeasti Sandbox-alueilla, kun hadn haluaa kokeilla jotakin, ja palata sitten takaisin
padaineeseen jatkaakseen seuraaviin aiheisiin. Kurssin jokaisessa kerroksessa on hissi, jossa on kaksi
painiketta, joiden avulla opettaja voi siirtyd seuraavaan (ylempi kerros) tai edelliseen (alempi kerros)

aiheeseen.

4.5 Kurssi 5: Pelipohjainen oppiminen ja pelillistiminen 3D-virtuaalioppimisymparistoissa
Gamification-kurssi koostuu 8 (strukturoidusta) + 1 (strukturoimattomasta) ainutlaatuisesta kokemuksesta,
jotka auttavat kehittdmadn perustietdmysta - teoreettista ja kdytannollistd - tdman opetusmenetelman
olemuksesta. Niin sanotut "questlines" (eli haasteet) voivat myds toimia viitekehyksena tai inspiraationa
tulevaa kehitystd ja luokkahuonesovelluksia varten. Seka teoreettinen materiaali ettd kdytannon harjoitukset
ovat tdysin riippuvaisia toisistaan. Aikaisempi kokemus tai tietdmys alalta voi helpottaa menettelyja, mutta
sitd ei vaadita. Samoin harjoitukset voidaan suorittaa missa tahansa jarjestyksessa (eli mitdan edellytyksia ei

ole).

Muista kursseista poiketen Gamifcation-kurssin aloittaessasi siirryt erilliselle saarelle, jossa voit valita

haluamasi kielen ja vierailla "tornissa", jossa toiminta tapahtuu.

12



4.6 Course 6: Instructional Design & Development of 3D Learning Activities

3D-opetussuunnittelun ja -kehittamisen kurssi koostuu kahdesta aktiviteetista, jotka opastavat sinua
suunnittelemaan ja kehittdmaddan omia opetustehtdvidasi 3D-virtuaalimaailmassa. Ensimmaisessd osassa
annetaan vaiheittaiset ohjeet siitd, miten maaritellda oppimistavoitteet ja -tavoitteet, miten suunnitella
oppimistoiminnot ja miten valmistella pelillistamistd / pelillistamistd koskeva lahestymistapa. Lisdksi siina
annetaan viitteitd valmiiden sisdltéjen ja materiaalien ldhteisiin ja lopuksi esitetddn suunnittelumenettelyt,
joita on noudatettava suunnitelmien luomiseksi. Toinen osa on puhtaasti tekninen, silld se koskee 3D-sisallon
suunnittelua ja kehittamistd. Naiden toimintojen perusteiden hahmottamisen helpottamiseksi olemme
lisinneet wuseita "helppoja" tehtdvida ja tarjonneet vastaavaa sisdltdod 3D-virtuaalimaailmassa.
Esimerkkitehtdvia voi vapaasti soveltaa ja mukauttaa haluamallaan tavalla. Lisdaksi annamme ohjeita niille,

jotka ovat teknisesti taitavia ja haluavat kokeilla edistyneempia ominaisuuksia.

Tarkemmin sanottuna, luettuaan tarjotut esittelypaneelit opettaja voi saada kokoelman toteutuksia, jotka
kattavat erilaisia oppimistehtdvida. Sen jdlkeen heitd kannustetaan vierailemaan "Sandox"-alueella ja
rakentamaan omaa sisadltéadn muokkaamalla annettuja toteutuksia tai toteuttamaan omia ideoitaan

kayttamalla aiemmilla kursseilla opittuja teknisia taitoja, tyokaluja ja menetelmia.

L T\ p T
/7 mtﬂ\i < )

L) 7 AR \

4.7 Case Studies
Lopuksi on kaksi pientd aluetta, joilla on materiaalia (oppimistehtédvid) parista hankkeesta, joissa on

menestyksekkaasti kaytetty 3D-virtuaalimaailmoja ja pelillistémiskonsepteja.

Ensimmainen alue sisaltaa valikoituja matemaattisia aktiviteetteja, jotka konsortion jasenet ovat toteuttaneet

hankkeessa "MATHESIS - 2020-1-RO01-KA201-080410.

Toiseen osa-alueeseen kuuluvat valikoidut fysiikkaan liittyvat toimet, jotka konsortion jdsenet ovat

toteuttaneet hankkeessa "World of Physics - 2016-1-CY01-KA201-017371".
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